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AYERTI5SEMENTA lire- d'ulllisar voire Consol e do jetivfdAa Draamcasl™ ** ® 

ATTENTION 

Veuillsi lire altenlivemom le tira'ltuel du logiciGl et de la console prAalablement a toule utilisation de Djeamcast™. II est conseiUe qij’un adulte| 
responsabie Use les enfant? qui utilisejgnt DrE>amcasi 1v <. 

A LtR£ AVANTTQUTE UTILISATION D'UN JEW VIDEO PAR VOUS-MEME OH PAR VOTRE ENFANT 

I. - PT6cajrtl(HsA preridru dan? tons is£ cas pair I'ulilisation d'uri jail vidsa 

Evitezdejoucr si vous Ates fatigu^ou si vausmarcquezdesammeil. Asstirez-vous que vous jouezdans une pifcce bi&n AdairAe en mod£rant la 
luminosity de wire A era n Lorsq u,e vous util isez un jeu vnd-feo suscepti ble d’etre connect h u n Scran, jouez £ tonne distance de cet Scran de 
teiAvisinn et 31JS.S1 roin que le permet le cordon de raccwdement. En cours d‘utilisation, faitesdes pauses de dm A qurnze minutes toutes lesheur& 

II. - Avertissemenl surl'epilejrele 

Cedames perstmnes sent susceptible? de faire ties crises d'lpiiepsie comportant. le cas £cJi6*nt r des pertes de conscie nce A la vue. notamm 
de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapicta d'imatges ou repetition do figures gAomAtriques simples, d'eclairs ou 
d'explosions. Cc-s perwnnesS'exposent A des crises lorsqu'elles jouent A certains jeux video comportant de lei lesstimuial ions, aicrs mime 
qu'efW^biit pas a'aMAcittent midi cal ou n'ont iamaisltl sujettei el les-mimes A des crises d'epliejjsie, Si wus-mAme ou un membra de w 
finrtl I ie a vez dAj A prAsente des symptOmes I ies h I'Apilepsie (crise ou perte de const ience) en presence de sti mulations I umi neuses, consulted \ 
voire mAdecin avant toute utilisation. Lesparents sedoiventegalemei'it d'etre parttcul tenement attenlifs A leurs enfants lorsqu'lls jouent evec 
des jeux video. Si vcrus-rnlnte ou voire enfant prisentez un des syrnpt&mes suivants: vertigo, trouble de la vision, contraction des you* ou des 
muscles, trouble de I'orientation, mouvement invoiontaite ou convulsion, perte momentan^e de conscience, it faut cesser immAdratement de 
jouer et consulter un m&decin. 

PRECAUTIONS DE FDllCT[DNNEMENT 

Pour Avifer toute blessure, d£g3t ou mauvais foncirionoamonf: 

* Attendezque le disque ait fini de towns* Svanl de ! ten lever, 

* Le&O-ftOM fereamewt™ nedoit lire utinsAquesuria console Dreamca&i 1 " N'utitisfiz pas ce disque dans une autre console, 
et surtout pas dans un lecleut de CD-ROM. 

* Ne laissez ni marques de doigi ni poussteres sur aucune des faces du disque. 

* Evitez de piter le disque. Ne touehez pas, ne saiissez pas el ne rayei pas sa surface. 

* N'essayez pas do modifier ou d'agrandir Jecercle central du disque et n 'util isez pasde disque raye, modifiA ou rAparA avec du ruban adttesif. 

* N'ecrivez pas et n'appliquez rien suraucune des facesdece disque. 

* R^nget le disque (tens son emfctHage original el ne r#xpqsei ni £ de fortes temperatures ni A I'humiditA. 

* Ne Isissez pas le disque A la lum i Ar e direct* d u solei I, prSs d' u n radiateu r ou d'une a utre source de chaleu r. 

* Htilisezun nettoyeur de lentilleet un chiffon propre et sec pour oettoyer le disque, en le frotlant dAlicatement du cenlrev^rs I'eatArieuf, 
W'empidyei jamais de produilschimiquestels quo du benzAneou des diluanls pour neitoyer le disque. 

AVERTISSEMEN! CONCERNANT LE JEU SUR UN ROSIE DE TELEVISION 

Les images tines peuvent endommager gravement te tubeou marquer d^tinitivement le phrapbdra du tube catbodique. Evitez une utilisation 
prolong^ ou rApeiitive de jeux vidAo sur des tAl4viseurs grand Acran. 

UTILISATION OU JEU VIO^O DREAMCAST^ 

Ce GD-ROM ne peut tbnetionnerquesur le systemievideo Dreamcast™, N'essayez pas de fairefonctionnerce GO-ROw sur un quite typede 
lecteurde CD. au risque d'endpmmaget les Acouteurs ei/ou las haut-parfeurs. L'uEiiisation deco jeu n'ost autoris^e cu'4 domicile et que sur lo 
systfeme vidAo Dreamcast™. Toute copie, reproduction, location ou presentation publique non autorisAesdece jeu s'effectuent en violation des 
lois applicables. Les personnages et les evAnemen-ts rapiAsentAs dans ce jeu sent de pure fiction. Toute resemblance qvec d'autres persbnnes r 
vivantescu disparues, sera it une pure coincidence. 


SOMMAIRE 

t’HISTOIKE DU JEU & LES DEUX SCENARIOS 
COMMENCER UNE PARTIE 
LES COMMANDES DE LA MANETTE 
LES COMMANDES DU VOLANT 
bienvenueau BUREAU 

Mission f Conunencer une partie 
Resultat: Meilleur temps & Lisle noire 
Systeme: Sauvegarder une partie 
Ralenti: Rediffuser la derniere course 
EmblemeConsulter le nombre d’emblemes 
Son: Ecouter la musique du jeu 
Garage: Effectuer des reglages sur la voiture 
Conduite libre 
COMMENT JOUER 
LES MINI-JEUX SUR VM 
Super Runabout 
Les Editeurs 

ASSISTANCE TECHNIQUE 


Bserwenue %ut Super Runabout Ce logiciel est exciusivement destine ^ la console Dreamca$t. 
h t’est conseiilS de lire attentivement ce manuel d"utilisation avant de cummencer d jbuer. 
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LHISTOIRE & LES DEUX SCENARIOS 

AU DIABLE LE REGLEMENT ! LES RUES APPARTIENNENT 
AUX CONDUCTEURS SANS PEUR ET SANS REPROCHE ! 

A toi les rues de San Francisco ! Super 
Runabout te propose deux scenarios. Dans 
I'un, tu travail les pour une agence de 
coursiers 3 la limits de la legalite P geree par 
Pop, un vieil homme sur-endette et Shirley, 
sa fille extrSmement d^gourdie. Dans 
I'autre, tu incarnes deux flics imprudents, 

Brandon et Radman, dont Funique reve est 
d'etre promus au departement de la police 
judiciaire. 

Pour remplirtes missions et reunir quelques 
‘emblemes' au passage, tu froleras la mort, 
braveras les flammes, conduiras a travers des 
de savoir si tu as scrupuleusement respeete le code la route.,. tout du long ? 

le hgros que tu incarnes depend du scenario choisi. En revanche, les regies principaies 
du jeu s'appliquent aux deux scenarios entre lesquefs tu peux, a tout moment, alterner. 

SCENARIO A ; VERSION COURSIER 

A pres avoir disparu pendant des ann£es f Shirley reapparaTt dans le garage delabr£ de 
Pop, avec une proposition allechante : el le travellers pour lui si ce dernier 1'hdberge 
gracieusemeni. Pop, qui est actuellemenf trds endette aupres de Waidman, le patron de 
la p£gre locale, accepte son offre et ['engage comme coursier. Leur but: faire tout ce qui 
est en leur pouvoir pour liberer Pop de I'emprise de Wald man ! 



timents... Apres tout, qui se preoccupe 


O^CLEJOE 

jot 3 est un vieil ami de Pop et un mecanicien de premier ordre. Lorsqu’il ne donne pas un 
cou p de main £ Pop^ Joe accepte parfois des missions liees de pres ou de loin & la police 
e tS I’armee. 

POP 

p 0 p est un coursier tr&s habile m&rne s'il se montre parfois sans scrupule. 

Solon la rumeur, il auraif 6te autrefois un pilote de FI. Les menaces de sa fille Font 
r^cemment force h prendre la decision d'arreter de fumer. 

SHIRLEY 

Bien que la fille de Pop soittr&s jeune, elle pige vite. Elle a decide de revenir en villeafin 
de reprendre ses etudes. 

WALDMAN 

Waldman est un homme politique qui excelle dans un domaine bien particulier: 

■’ iasquer ses sombres activites de puissant patron de la pegre de San Francisco. Ceux qui 
corinaissent sa veritable identite ne survivent jamais assez longtemps pour le denoncer! 

SCENARIO B : VERSION POLICE 

Les agents de pol ice Brandon et Radman sont dans une impasse au niveau de leur 
earners : ilssont agents de la circulation alors qu'ils ne r£vent que d'une seule chose : 
travailler dans le secteur judiciaire, Dieu merci, Fopportunitg se presents enfin quand 
leur chef de service leur ordonne de mettre un terme a des activites de coursiers illegales. 
S’ils reussissent, leur reve pourrait bien devenir reality f 

CHEF 

L'unique pfatstr de ce chef dans la vie est de s'exercer au golf depuis son bureau. 

Sort plus gros probleme : Brandon et Radman ! 
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L’HISTOIRE & LES DEUX SCENARIOS 

BRANDON 

Brandon est un ancien champion de karate d’une honnetete a toute epreuve, qui 
consid&re la conduite com me Tun de ses passe-temps favoris, 

RADMAN 

Radman, le coequiprer de Brandon, a toujours voulu faire partie de la NBA jusqu’a ce 
qu T if n'abandonnesa carri&re de sport if pour venir gross ir les rangsde la police, 

DANS LES RUES DE SAN FRANCISCO ... 

San Francisco est une magnifique ville pittoresquede style Victorien, qui possede 
de nombreux quartiers touristiques tels que Chinatown, le Golden Gate Bridge et Tile 
d’Alcatraz, Super Runabout t r invite bien entendu a traverser ces celebres quartiers 
a fond la caisse I Les v^ritables rues de San Francisco ont ete reproduces pour 
ce jeu, dans lequel nous avons dgalement ajoute des rues issues tout droit de notre 
propre imagination, 
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SCENARIO A 

Wission 1 

p^rnasse los bombes ■ 

itremous ce dont tu es capable 1 Les bombes sont reparties dans la ville de San 
Francisco. Ra masse 6 bombes et apporte-les au centre de deminage derriere le 
commissariat avant la fin du temps imparts. 

Mission 2 

Sers des hot dogs aux invites ! 

Sauras-tu trouver tous les ingredients ? Prepare 3 hot dogs a Faide des meilieurs 
ingredients et livre-les aux invites de la fete organises & la Mairie. Pour un bon hot dog, 
la recette est la susvante : salade, saucisse, pain. 

Mission 3 

Une voiture de FI a ete voice ! 

Debarrasse-nous de ces sales voyous ! Le coupable tente de s'echapper au volant 
de la voiture volee a Fort Point. Rends-toi sur les lieux avant lui et arrete-le. 

Mission 4 

jette les limousines dans {'ocean I 

Tl ,:uis faire echouer letrafic d'armes, la principal source de revenus des terroristes. 
jette 4 Limousines Blanches dans Feau. C'est parti l 

Mission 5 

pQurquoi ma filke ? Sauve la title du President! 

Des terroristes Font kidnappee, eile et Shirley, Poursuis la Limousine en fuite, 
retrouve-ies et mets-lesa I'abris 3 

Mission 6 

Sauve le President 1 

Des terroristes retiennent ie President en otage a bord d'un porte-avions. Rends-toi sur les 
lieux pour ie sauver et echappe-toi a I'aide d h un helicoptere. Waldman, le chef, a I'air de 
t'en vouloir Sois prudent! Detruis tout ce que tu peux ! 










Mission SI 

Seis prudent! Danger, fuite de liquid® toxique ! 

Un accident a provoque la fuite dans les rues de la ville d'un liquide toxique qu'un camion 5 
transportait. Rends-toi dans 4 quartiers et nettoie-les avant la fin du temps imparti, Appuie 
sur 3e bouton Action pour le grand nettoyage. 

Mission S2 
Seance Photo. 

Prends 6 photos des touristes avant de commencer le jeu ! Gare-toi dans la region 
indiquee puis prends les photos a I’aide du bouton Action. Fais bien attention a la 
direction dans laqueMe tu te gares. OK ? 

Tu aimes la Vitesse, hein ? 

SCENARIO B 

Mission 1 

Arrets le funiculaire-fou! 

Lesfreins sont casses et ce funiculaire a perdu tout contrbie sur Hyde Street. D’autres sonl 
partis ramasser des bombes; tu es done seul a pouvoir arrSfer ce v£hicule. A toi de jouer! 

Mission 2 

Livraison de ketchup etde moutarde ! 

Les * Tu-sais-qui » se sont invites a la fete. Apporte trois tubes de Ketchup et trois tubes 
de Moutarde a la fete organises a la Maine. Attention au temps ! Tu n'as pas une minute 
a perdre ! 

Mission 3 

Protege les documents confidentiels! 

Ramasse six attaches-cases contenant les documents confidentiels et mets-les en 
sec u rite avant la fin du temps imparti. Prends garde aux fous de vitesse ! Fence l 


Mission 4 

Reinorque les voitures mal garees I 

Pendant que tu btais en vadrouille, des voitures se sont garees n'importe ou dans la ville ! 
pans la EM 0 du tem ps imparti, apporte les six limousines suspectes 3 la depanneuse. 

Mission 5 
Retrouve le chef. 

II aura it ete emmene par une ambulance en raison d’une douleur a I'estomac. Rends-toi 
la ou I'ambu lance a ete vue la derniere fois. 

Mission 6 

Combat final a Alcatraz. 

Un fauxauxiliaire medical a revele que des terroristes munis de missiles nucleates se 
cachaient sur I'Tle d’AEcatraz. Sauve le chef retenu en otage sur place et quitte Life a bord 
tj'un ferry. Soi$tr£$ prudent I 

Mission SI 

Conduis I'equipe de base-ball! 

Le bus des SFC Climax se trouve coince dans les embouteil lages et les spectafeurs 
attendant! Ramasse les 9 joueurs et amene les au stade avant que le match ne 
commence I Un conseil :reste cal me. 

Mission S2 

Revele la veritable identite de Waldman! 

Bien que le chef nous ait demande d'eviter 

les ennuis, Waldman £ Lair assez suspect et nous ne pouvons le laisser partir, 

Prends Wafdman en filature et revele sa veritable identite ! Garde tes distances I 
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COMMENCER UNE PARTIE 

ON COMMENCE? 

Super Runabout est un jeu destine a un seul 
joueur. Avant d'allumerta console 
Dreamcast, connecte la manette ou tout 
autre periph^rique aux ports de commande 
correspondents. Lorsque I’ecran-titre 
s’aff iche, appuie sur le bouton Start pour 
acceder au menu principal. Si c’est la 
premiere fois que tu joues a ce jeu, choisis 
NEW GAME (NOUVELLE PARTIE), 

Si tu souhaites charger et reprendre une 
partie prdeedemment sauvegardee, 
selectionne LOAD GAME (CHARGER JEU). 


Pour naviguer a travers Ses differents menus du jeu, utilise la croix multidirectionnelle, e 
appuie sur le bouton A pour selectionner Toption de ton choix. 

LES COMMANDES DE LA MANETTE DREAMCAST 



freiner (Bouton 
analogiqiie G) 


Diriger le 
volant 


Naviguer a travers. les 
□ptions/ojerrys du jeu ; 
Changer Tangle devue 
tie la camera 

Commence? une partie; 
AffichBF te menu pause 


* Pour revenir a I’ecran-titre £ tout moment du jeu r appuie et maintiens enfonces 
, riultanement les boutons A, B P X,Y et Start. Le logiciel insere dans la console 
Preamcast se reinitialise et I'ecran-titre s'affiche, 

* Ye touche jamais au stick analogique ni aux boutons analogiques G ou D lorsque tu 

• fumes ta console Dream cast, Cela risquerait de provoquer un dysfonctionnement lors 
de I'initialisation de la manette. 

* Ce schema indique la fonction par defaut assignee a chaque bouton. Si tu souhaites 
modifier cette configuration, consult© la page 42 de ce manuel. 

* Si tu utilises une manette non compatible, nous ne pouvonste garantir le bon 
fonctionnement de chaque bouton. 



Acc&l£rer (Bouton 
' analogique 0) 

■ Retrograde? 

Action (Effct different en 
3 fonction du type de venture) 

Annular la selection efune 
" option; Fair? march? amfcre 


Seledtirnmer une option; 
Passer une vitesse 












































LES COMMANDES DU VOLANT DREAMCAST 

Pour jouer & Super Runabout, tu peux uti User le Volant Dreamcast Situ soubaites 
modifier Tangle de vue de la camera, selecfionne I 'option Vue a partir du menu pause. 


Appuyer sur la p&dale 
d'acceleration 


Appuyer sur la pedals 
defrein 


Lewrer P* 


* pour revenir a I'ecran-titre a tout moment du jeu, appuie et maintiens enfonces 
simultan^ment les boutons X r Y 3 les boutons analogiques ainsi que le bouton Start. Le 
logiciel insere dans la console Dreamcast se reinitialise alors et recran-titre s'aff iche. 

• Ne touche jamais au volant ni aux leviers de gauche et de droite lorsque tu allumes ta 
console. Cel a risquerait de provoquer un dysfonctionnement tors de la procedure 

cf initialisation. Si, par megarde, tu as touch£ tout ou partie des elements du volant lors 
de la procedure d f initialisation, eteins immediatement la console puis rallume-ia en 
prenant garde, cette fois, de ne toucher £ rlen. 


Haviguera travers 
les options tfun menu 


VOLANT 
Vue de dos 


VOLANT 
Vue deface 


Comm enter une partie ; 
Affteller le menu pause 


Naviguer a travers les options d'un men it 
(Gauche eu Droite); Diriger le volant 


Naviguer a travers 
fes options d’un 
(Bps) ; Retrograde r 


Armuler la Election {Tune oj 
; Fa ire marclie a trie re 

Selectionner une 
option; Action 
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SAUVEGARDER UNE PARTIE 

Pour effectuer des sauvegardes en cours de partie, tu dois disposer d'un 
<J Visual Memory' 1 (vendu separement), 

VISUAL MEMORY (VIVO 


Cfluvercte - 


AEfichage a crista ux 1 1 quides 


Ctinnect&ur 



Croix m ultidi recti onne He 


_ Bouton tie veille 
-Bouton mode 
_Bouton B 
_ Bauton A 


• Les mini-jeux sur Visual Memory (Mim-jeuxVM) 

Lorsque tu remplis eertaines conditions dans le jeu, tu accedes a un mini jeu disponibleJ 
a partir de ton Visual Memory. 

LE VIBRATION PACK (PERIPHERIQUE OPTIONNEL) 

Pour utiliser le "Vibration Pack", tu dois 
disposer tTune manette Dreamcast. Connecte 
le "Vibration Pack" au port d'extension n c '2 de 
la manette Dreamcast puis active la fonction 
"vibrations" a partir du menu Systeme 
(Voir page 43). 
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SELECTIONNER UN SCENARIO 

q Ue tu selectionnes “NouveLle partie" a 
L a rt-r de i'ecran-titre, tu dois decider d'un 
nom ainsi qu r un scenario de jeu. Bien que 
■ s rfiissions et les vehicules disponibles 
afferent d r un scenario a Tautre, la marche 
^’^uivre, elle, est identique. Apres avoir 
selectionne ton scenario, tu dois choisir un 
niveau de difficult^ parmi les trois 
propositions affichees sur cet ecram 

Utilise les boutons gauche et droit de la 
cro ix multidirectionneUe pour choisir un 
scenario. La difference entre les trois 
niveaux de difficult^ reside dans le laps 
de temps qui t'est imparti pouraccomplir 
une mission. 

MARCHE A SUIVRE 

L’objectif de ce jeu est de remplir les missions qui te sent confides : 

Bureau : Choisis une mission ou modifie les dsfferents para metres du jeu. 
Garage : Regie les parametres de fa voiture ou fais un essai de route. 
Description de la mission : Consulte tes ordres de mission, 

Ac botilot: Remplistesobjectifs afin d'accomplir ta mission. 

De retour au bureau : Lorsque tu as accompli ta mission, retourne au Bureau. 
























40 | 

BIENVENUE AU BUREAU!! 

Lorsque tu commences une partie, 
le menu du Bureau s'affiche, C'est a partir 
de cet ecran que tu as la possibility de 
selectionner une mission, de para met re r tes 
options et d'effectuer divers reglages surta 
voiture, Selectionne le menu de ton chorx a 
I'aide des boutons gauche et droit de la 
croix multidirectionnelle puis appuie sur le 
bouton A pour confirmer, Les pieces qui 
composent Eecran du Bureau variant en 
fonction du scenario de jeu choisi. 

Toutefois, Jes menus et les options 
disponibies sent identiques dans les 
deux scenarios. 

SCENARIO A 

Dans la version Caursier, le bureau n'est 
autre que la maison de Pop. Selectionne le 
menu de ton choix et effectue tes reglages, 

SCENARIO B 

Dans la version Police, fe bureau se situe 
dans le 3 le district du commissariat de 
San Francisco, Le contenu du menu est 
en tout point identique a celui de la 
version Coursier, 



_41 

MISSION 

COMMENCER UNE PARTIE 

I 0 rsque s^lectionnes ce menu r deux 
s 0 U s-menu$ s’affichent a l^cran : ^SELECT. 

MISSION- te permet de choisir une mission 
m de commencer & jouer et ^SCENARIO 
CHANGE^ (CHANGER DE SCENARIO) 
t'offre la possibility de changer de scenario, 

Clioisis Tune des missions ertees dans la 
fiste. puis selectionne ta voiture ainsi que 
s on type de transmission (Automatique — 

AT ou Manuelle — MT). Ensuite, attache 
ceinture et accroche-toi !! 

Lesous-menu * MISSION SELECT® 

(SELECTIONNER MISSION) affiche uniquement les missions disponibies, 

Ce menu te permet egalement d'alterner entre le scenario A et ie scenario EL Toutefois, 
sache que tu ne peux pas conduire la meme voiture dans les deux scenarios. 

RESULTAT 

MEILLEURS TEMPS ET LISTE NOIRE 

Choisisd'abord un menu puis utilise les boutons gauche et droit de fa croix 
multidirectionnelle pour naviguer a travers les options affichees a Lecran, Eaffichage de 
Lecran change en fonction de I 'option choisie. Tu peux consulter Lecran "RECORD' 1 pour 
connaTtre le temps qu'il fa fallu pour accomplir chacune des missions. Uoption "FREE 
RUN” (CONDUITE LIBRE) indique lestrois meilleurs temps sur circuits courts et longs. 















Lorsque tu sauvegardes ou charges un 
fichier, n'eteins jamais ta console Dream cast 
et ne retire jamais la carte m£moire, la 
manette ou tout autre peripherique. 


Tu peuxcreerjusqu'atrais 
fichiersdesauvegarde. 


5 electionne le menu de ton choix a I'aide de la croix muitidirectionnelle puis appuie 
sur |e bouton A pour confirmer. 

CONFIGURATION DE LA MANETTE 

Tu as le choix entre deux configurations de manette ; la configuration de type A etanf 
celle selection n£e pardefaut, 

VIBRATIONS 

Appuie sur le bouton A pour activer (oui) ou desactiver (non) la fonction 
■■vibrations' 1 du Vibration Pack. 

RALENTI (REPLAY) 

REDIFFUSER LA DERNIERE COURSE 

Repasse-toi le ralenti de tes demises courses et choisis I'une des options sulvantes : 
" : _AST RUN REPLAY” (RALENTI) rediffuse ta demise course, "LOAD REPLAY” 

;c lARGER RALENTI) charge et rejoue les courses precedemment sauvegardees et 
"SAUVEGARDER RALENTI” {SAVE REPLAY) sauvegarde les donnees de ta course sur 
le Visual Memory. Tu as la possibility de sauvegarder jusqu’a trois courses, 
chacune nycessitant 24 blocs de memoire libres. 


SYSTEME 

SAUVEGARDER LE JEU 


Ce menu te permet de SAUVEGARDER 
(SAVE) les donnees du jeu en cours, 
de CHARGER (LOAD) des donnees 
precedemment sauvegardees et de modifier 
la configuration de ta manette 
(“TYPE CONTROLE”). Si tu disposes d’un 
Vibration Pack, I'option "VIBRATIONS’ 1 te 
permet cf activer (oui) ou de desactiver (non) 
la fonction '"vibrations" de ce peripherique. 

Selectionne ton Visual Memory, suivt du nom 
du fichier que tu souhaites utiliser, 


L’ecran lJ BLACK LIST 1 ' (LISTE NOIRE) affiche le nombre de degats realises lors de ta 
derniere mission ainsi que I'ensemble des degats realises au cours de tes parties. 


Utilise la croix muitidirectionnelle pour selectionner une option du menu puis appuie su 
le bouton A pour confirmer ton choix. 







Si til ne disposes d'auciir fichier de sauvegarde de courses, la rediffusior est impossible. 
Pour modifier I’angle de vue de la camera au cours de la rediffusion, affiche le menu pausr 
Pour quitterce menu, selectionne "QUIT" (QUITTER) a partir du menu pause 


EMBLEM (EMBLEME) 

CONSULTER LE NOMBRE 
D’EMBLEMES 

Consulte le nombre cf'emblemes que tu as 
reimports dans les missions precedentes. 

Si tu as gagne suffisamment d’emblemes et 
sauvegarde ta partie, tu peux acc£der a un 
'mini-jeu’! Tu peux egafement passeren 
revue les voitures que tu as obtenue$< 



SON (SOUND) 

ECOUTER LA MUSIQUE DU JEU 

Modrfie la musique ainsi que les effets sonores diffuses pendant le jeu. Tu as egalement 
la possibility de sefectionner la sortie audio [stereo ou mono) et de regler le volume de fa 
musique et des effets sonores du jeu. 

Selectionne un morceau de musique a I ’aide des boutons gauche et droit de la croix 
multidirectionnefle puis appuie sur le bouton A pour confirmer ton choix, 

II existe cinq niveaux de reglage du volume (fe volume selectionne par defaut est 5). 
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GARAGE 

EFFECTUER des reglages sur ta voiture 

s que tu entres au Garage, selectionne I’une des 4 options a I’aide des boutons gauche 
L t ( jroU de la croix muitidirectionnelle, commedans le menu Bureau, Avanttoutechose, 
f h0 isis ta voiture. Cette derniere apparait dans I'angle supdrieur droit de ton dcran. Les 
^ions SET UP (CONFIGURER) et FREE RUN (CONDUITE LIBRE) ne te sont 
accRSsibles que lorsque tu as choisi ta voiture. Sdlectionne ton type de transmission : 
automatique (AT)ou manuelle (MT). Pour parameter les differentes options, consulte les 
indications suivantes. 

pour revenir au Bureau, sdlecticnne "OFFICE” (BUREAU) a partir du menu Garage. 


Tu peux choisir I’un des 4 circuits de course. Si tu souhaites quitter une course avant de 
I'avoir terming, selectionne I’option "RETIRE" (ABANDON) a partir du menu pause. 

LES PIECES DE REGLAGE MANUEL _ 


Piece da reg]age 

Effet 

Direction 

(Steering} 

Augments la valeur pour dynamiser davantage ta voiture. 

Attention, si tu choisis une valeur trop dlev£e, tu risques de perdre le 1 
controls de ta voiture. 

Suspension avant 
(Front Suspension) 

Reglage de la suspension avant. Augments la valeur pour 
collera la route dans les viragos. 

Suspension arrive 
(Reqr Suspensions) 

Reglage de la suspension arrive. Augmente la valeur pour 

coller a la route dans les virages.Si tu po$s£des une FR ou MR, ne les 

durcis pasfrop, tu risques de trop user la gomme detes pneus arrieres. 

Pneus avant 
(Front Tire} 

Adherence des pneus avant, Plus la valeur est eleven 

plus la resistance estfaible. Une valeur eleveeam^liore la maniabilitti 

lors des changements de file. 



















Pi free de regfage 

Effet “""1 

Ptteus arriere 
(Rear Tire) 

Adherence des pneus arrjere. Plus la valeur est elevee. 

plus la resistance est faible. La valeur doit etre la meme qu’a r avant, 

plus la valeur est Elevee, mains (a voiture est agile. 

Stabrlisateur avant 

(Front Stabiliser) 

Regiage du stabilisateur, Emp§che Je tangage en ameliorant 

1 'adherence des pneus. Plus la valeur est elev£e r 
plus la tenue de route dans les virages est serree. 

Stabilisateurarriere 

(Rear Stabiliser) 

Emp§che le tangage en armfel iorsnt (’adherence des pneus. 

Plus la valeur est Glevee, plus la tenue de route dans les virages est 
serree. N'ajuste pas cette valeur trop haut, sinon la voiture devient 
instable dans les virages! 

Freins avant 
(Front Brake) 

Freinage. Si la valeur est trop elevee, Ees roues se bloquent. 

Freins arrive 
(Rear Brake) 

Freinage, Equilibreceparametre avec celui des freins avant ou le 
comportement de ta voiture t'^chappera d£$ lors que tu frei neras. 


CONDUITE LIBRE 


Selectiorme I’une des quatre courses suivantes: 

Circuit court (Short course)-A: Union Square Drive 
Contre ia montre sur deux tours 

Circuit court (Short course) - B: Columbus Drive 
Contre la montre sur deux tours 

Circuit long (Long Course) - A: Bayside Drive 
Contre la montre sur deux tours 

Circuit long (Long course) - B: Scenic Drive 
Contre la montre sur un seul tour 




, e circuit est parseme de points decontrol pour mesurerton temps entre chaque 
Sent du circuit. 

e course garde en memoire les trois meilleurs temps ainsi que la voiture qui a battu 
^ reco’d. Toutes les voitures actuellement disponibles dans le jeu sont egalement 
^gponibles pour ce mode de jeu. 

■node Conduite libre est id6al pour tester les nouveaux reglages qu’oncle Joe a 
gffpc: nes sur ta voiture dans la partie Configuration du Garage, 



COMMENT JOUER 

UN PERMIS7QUEL PERMIS ?! 






























Selectionne ta mission, ta voiture et ton type de transmission (automatique ou manuelle) m 
seras pret pour I'aventure ! Chaque mission possede ses propres objectifs qu’il te faut remn 
dans la iimite da temps imparti! N'hesite pas a utiliser !e plan de navigation situe dans 
(’angle superieur droit de ton ecran pour mieuxte reperer dans les ruesde San Francisco. 

Mais tout d’abord, lis attentivement les ordres de mission qui s’affichent a I’ecran 
N'oubfie pas de memorisertes objectifs! 

L’ECRAN DE JEU 

1. COMPTEUR 

Affiche les tours du moteur, ia transmission et la vitesse actuelie. 

2. TEMPS RESTANT (SECONDES) 

Indique le temps qu’il te reste pour remplirtes objectifs 

3. PLAN DE NAVIGATION 

Affiche le plan des environs afnsi que la position des objets-cibtes. 

4. OBJETS REMPORTES 

Indique le nombre d’objets deja ramasses pour accomplir ta mission. 

5. MARQUEUR 

Indique la position de I’objet-cible ainsi que la distance te separant de lui. 

6. NOMBRE (NOMBRE TOTAL) 

Indique le nombre total d'objets detruits. 

7. TEMPS ECOULE 

Indique le temps qui s’est ecouie depuis le debut de ta mission. 

Tu peux maintenant commencer une partie. Conseil d'ami: Appuie sur le champignon si 
tu veux remplirta mission dans les temps ! 


IVIENU PAUSE 

urs (je ta mission, n'hesite pas a appuyer sur le bouton Start afin d’afficher le menu 
AU C se Ce dernier te permet de changer I’angle de vue de la camera ou d’interrompre la 
P^. ian en cours. Selectionne I'une de ces options a I’aide des boutons gauche et droit 
J' 1 ,3 rr0 ix multidirectionnelle puis appuie sur le bouton A pour confirmer ton choix. Pour 

c " __ ..nrmr^ dM I hion anrti itP Qtif Ip hm (ton Start. 


qyiLL-- 

"f^ntinuer (Continue) 

Reprendre la partie en cours. 

-^dimarrer (Restart) 

Recommencer la mission. 

"Vue(View) 

Modifier Tangle de vue. 

"Compteur (Meter) 

Masquer le compteur. 

^jsjavTgation (Navi) 

Modifier Taffichage du plan. 

'Abandon (retire) 

Quitter la mission. 


i existe deux sortes de missions qui consistent Tune, a ramasser des objets, l autre, a 
attemdre une destination particuliere. Chaque mission est limitee dans le temps. Si le 
temps imparti s'est ecouie, tu as la possibilite de continuer a jouer mais, dans ce cas r 
tu ne peux plus remplir ton object!f de mission. 


Certaines missions ne sont pas limitdes dans le temps. 

Pour ramasser des objets-cibles, tones dessus avec ta voiture. 


DEGATS ET FIN DE JEU 

Une partie prend fin lorsque le laps de temps imparti est ecouie ou bien lorsque ta 
voiture a subi trop de dommages ou tombe dans Tocean. Tu as alors la possibilite de 
recommencer la mission. 


Tu ne peux pas consul ter Tampleur des degats de ta voiture, 
alors un bon conseil: guette le message divertissement. 
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QU'EST-CE QU'UN EMBLEME ? 

Sr tir remplis une condition particuliere dans une mission (par exemple, si tu effectuesi 
un grand saut ou bren sr tu termrnes ta mission en tres peu de temps), tu remportes un 
embleme. Selon le nombre d'embl&mes en ta possession, ton choix de voitures 
disponibles peut augmenter, t’offrant ainsi davantage d'options pour jouer. 

A toi de trouver la condition a remplir pour gagner un embleme. Des que tu en remportd 
une, elle s affiche sur I'ecran de fin de mission. * 

ESSAIE LES MINI-JEUX DETON VM!! 

SUPER RUNABOUT 

Effectue tes selections a I aide la croix multidirectionnelle uniquement. 

Pius tu jettes de bombes dans la poubelle, plus ton score est £leve. 

C est une Writable course, presentee sur un 4cran vertical plutotquavec Tangle de vue 
habitue!. Ramasse des bom beset jette-ies dans la pou belle. Tu ne peux transporter que 1 
bombes a fa tors. Lorsque tu es a court de carburant, va fa ire ie pfein a la station service. 

Pour effectuer une sauvegarde de Super Runabout, tu dots disposer de 128 blocs de merroire libr 

LES CQMMANDES DU VM 

Croix multidirectionnelle 

Naviguer a travers les differentes options des menus, deplacer le curseuret dinger la voiture 

Bouton A 

Selectionner une option ou inscrire un point dans J’Editeur Climax. 

Bouton B 

Annuler une commande. Cbaque jeu commence avec les boutons A + B 
Chaque jeu commence avec fes boutons A - B. 



51 


LES EDITEURS 

Tu .j is poses de deuxoutils : I’editeur Climax te permet decreer des graphismes et 
Cediteur de nom te permet de renommer des personnages, 

EDITEUR climax 

Sele: ;ionne Toption EDIT (Editer) pourcreer un graphisme puis Toption FILE {Fichier) 
pour : e sauvegarder. Tu as egalement la possibility d'y ajouter des animations. 

Edit (Editer) 

File (Fichier) 

Modify (Modifier) 

Animation (Animation) 

Pour effectuer une sauvegarde a partir de Tediteur Climax, tu dois disposer de 33 blocs 
de memoirs libres. 
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EDITEUR DE NOM 

A tout moment, tu as la possibility do modifier le nom cTun personnage do jeu. 

Selections le nom que tu souhaites modifier, puis entre le nouveau nom. Ces nouvell 
donnees sont alors automatiquement sauvegard£es, 

POUR INSCRIBE UNE LETTRE... 

Choisis une lettre (3) s confirme ton choix (2), (1) affiche la lettre que tu as selectionnG 
Reviens au (3) en appuyant sur le bouton bas de fa croix multidirectionnelle sur (2). 
Appuie sur SP (Espace) pour in sere r un espace et sur ED (Editor) pour confirmer 
le nom inscrit. 




Virgin Interactive +l on the Web” 

foulesles nouveautes 

et ; e s de iwes actualil^s Virgin Interaotive sur 
www.v irgininleraclive.il 


( -\ 

Le courrier des “players” 

S'itvousre&tB des questions sans report 
□u 5 -i mc u s sGiitifl ilGZ si mplem u it MU£ g xpri mer. 
dCTivez nous a I’adresse swikrante : 

Virgin Interactive 
BP 14S 

75 723 Paris Cede* 15 
lai:DI4111 64 24 

V _ J 


c enez emaitredujeu; 


" , leZ j, sur 24 el 7 jours sur 7 , tnutes les aatuc es 
' J",.* minces les plus utiles sur notre service vocal. 


■ 

_ a[niu£: z en diract avec un operated (de 11 h a 19 It 
" is lunPis nnsrdb, jeudis. vendredis. et de 14 h a 1 ft li 
□s m ercredis>oL en laissantnn message siit noire 
bolEe yucale [rfipons* sous 24 hX 
, veZ aU ooiirarldes iernieressorties el nouvtauE&s 
" j f | (e a H Dire service vocal <1'tnf ormatioii, 
p jr imnitclsurSfi 15 Virgin Games (2.23 FTTC/min}: 

_ pen dse i si inpi&ment vds qn eslisns 
S ur notrn baite aux tettras (rape rise suits 24 It). 


Probleme technique? 


ffiendez-vaus a u 0 flfli 09 41 64 (1 ,09 F TTC / ruin). 

Retrauvez en fired lens les Gonseils techniques 
d'nn special iste sur litttre serve ur. 

□overt ilulundi au samedi de 10 h a 2D h. 

on par mail sur: hetlinft@virgin inleractive.tr 
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